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Raspberry Pi
• Présentation de la carte Raspberry Pi

• Intro sur les Micro-ordinateurs des années 80

• Pésentation du principal fondateur : Eben UPTON

• Présentation des composant autour du processeur

• Quelques exemples de réalisations

• RPi versus Mini-PC

• Un peu de technique

• Education et autres cartes

• créer son média center avec un Raspberry PI 3/4 et OSMC

• télécharger Pi imager ou OSMC installer

• copier l’image disque sur la SDcard

• insérer la carte, brancher périfériques Alim

• configurer le système

• ajouter des plugins

2



1979 APPLE-II+ MOS6502
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1981 IBM PC INTEL8088
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ACORN BBC Micro 1981 MOS6502
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1982 Commodore64 MOS6510
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1982 Sinclair ZX spectrum Z80A
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Fondateur : Eben UPTON

• 47 ans né le 5 avril 1978

• 1998-2008 Etudiant puis doctorant puis professeur et MBA à Cambridge
(www.computinghistory.org.uk)

• 2009 Embauche chez Broadcom
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2009 la fondation Raspberry Pi
• May 2009 création de la Raspberry Pi Foundation avec D.Braden,J.Lang,A.Mycroft,R.Mullins

www.raspberrypi.org (Promouvoir l’étude de l’informatique et de faciliter l’accès à
l’apprentissage de la programmation dans les écoles)

• 2011/2012 sortie des premiers modèles

• PDG de Raspberry Pi (Trading) Ltd.
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Carte prototype "wrappée"
Atmel ATmega644 microcontroller Raspberry Pi 2006
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SOC puce d’un téléphone
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production usine SONY UK Pencoed
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Définition
Le Raspberry Pi est un petit ordinateur qui a été conçu par une fondation éducative à but non-lucratif. Le Raspberry Pi est
une famille d’ordinateurs mono-carte qui se branchent sur un écran d’ordinateur ou une télévision. Conçu et fabriqué au
Royaume-Uni, il permet aux personnes de tous âges d’explorer l’informatique des ordinateurs à mono-carte, le côté matériel
électronique, l’indispensable système d’exploitation et de nombreux logiciels. Il permet également d’apprendre facilement à
programmer dans des langages comme Scratch et Python, et de réaliser de nombreux projets d’informatique appliquée.
Destinée à l’origine aux salles de classe, la gamme Raspberry Pi a rencontré un grand succès auprès des passionnés
d’informatique du monde entier et s’est taillée une vaste part sur le marché mondial. La carte fabriquée dans une usine de
SONY au Pays de Galles
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Pourquoi ce nom ? Raspberry-Pi

 

14



Historique des cartes
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AUTOUR DU PROCESSEUR
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Raspberry Pi 3
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BUS GPIO du Raspberry Pi
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Utilisation du bus GPIO
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Piano "shield" pour Raspberry Pi
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RPi 1 Composants de la carte
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RPi 3B+ Composants de la carte
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Raspberry Pi 4
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Raspberry Pi 5
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RPi zéro prix magazine
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RPi zéro Composants de la carte
Sortie en 2015 par Raspberry Pi Foundation - Specification: 1GHz, Single-core CPU, 512MB RAM Mini-HDMI port Micro-USB
OTG Micro-USB power HAT-compatible 40-pin header SDcard CSI camera connector (v1.3 only)
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Que faire avec le RPi ?
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Quelques exemples de réalisations
• On peut créer son centre media center avec OSMC.

• On peut faire du « retrogaming » avec Recalbox.

• On peut concevoir son Robot.

• On peut concevoir son portier camera connecté.

• On peut construire sa propre Station Météo.
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Media center avec OSMC

29



Borne de jeux d’arcage
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Robot PicoCat
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Sonnette ou portier camera connecté
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RPi station météo
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Boitier element14
ordinateur personnel ou d’apprentissage
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RPI Lecteur Audio
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Pour prendre de la hauteur :
The European Astro Pi Challenge 2024/25
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Très importante documentation sur internet
Anglais/Français
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RPi 400/500 un clavier PC
• Raspberry Pi 500 SDcard 32G DD ?

• Alim USB-C RPi 27W Guide débutant

• Souris Câble micro-HDMI<<< =⇒HDMI
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RPi et Mini PC
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Mini PC INTEL Phantom Canyon
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TECHNIQUE
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RPi 3B+ démarrage de la carte
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RPi block diagram
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Démarrage No UEFI x86_64 Boot
1. A la mise sous tension de la carte mère, le processeur (puce) CPU ON

2. CPU exécute la partie BIOS sitée en ROM (flash) ⇒ recherche RAM ⇒ recherche et initialisation
des périfériques

3. Lecture de la "boot sequence" <<< =⇒ recherche et lecture MBR ⇒ lecture /boot initrd.img
vmlinuz.img config

4. Le noyau Linux est démarré/exécuté "pstree" .
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RPi Démarrage / Boot
1. A la mise sous tension du circuit BCM2837 la puce ARM est OFF et le GPU ON

2. GPU execute la première partie du "bootloader" de la ROM ⇒ GPU a accès a la SDCard (??USB
disk)

3. GPU lit et charge le fichier bootcode.bin sur la SDCard et le charge en mémoire ⇒ done accès à
la RAM, GPU lit et exécute le fichier de "firmware" start*.elf ⇒ les fichiers: kernel.img, config.txt,
et cmdline.txt sur la SDcard et de les charger en RAM. Puis le GPU "réveille"/allume le CPU ARM
qui va exécuter les instructions en mémoire.

4. Le noyau Linux est démarré/exécuté "pstree"
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Arborescence des processus

46



Education et autres cartes
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Arduino Uno
révision R3 flash code (Free-RTOS)
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BBC Microbit
DAPlink-firmware flash code (Zephyr RTOS)
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Beagle board black
système Linux
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Orange Pi 5
système Linux
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Odroid M2 C4
système Linux
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ROCK radxa 5B
système Linux
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Formation
Architecture des ordinateurs
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ATELIER
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Etapes de l’installation
• télécharger l’image disque du système OSMC

• télécharger Pi imager ou OSMC installer

• copier l’image disque sur la SDcard

• insérer la carte, brancher périfériques Alim

• configurer le système

• ajouter des plugins
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Téléchargement système OSMC
Liste des images d’installations à télécharger
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Utilitaire Pi imager
OSMC_TGT_rbp2_20241104.img.gz OSMC_TGT_rbp4_20241104.img.gz
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OSMC SDcard Installer
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OSMC SDcard Installer
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OSMC est basé sur le projet KODI
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KODI s’enrichit de plugins

62



Téléchargement plugin Catch’Up-TV&More
Plugin / chaines Françaises sans publicité
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emplacement plugin Catch’Up-TV&More
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Utilise la norme CEC/HDMI
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liens pour l’atelier

"https://osmc.tv/download/"
"https://github.com/raspberrypi/rpi-imager/releases"
"https://github.com/Catch-up-TV-and-More"
"https://catch-up-tv-and-more.github.io/fr/installation/"
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Configuration de l’OS / démonstration

FIN
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